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Regeln
1.) Allgemeines: 
1.1 Spaß am Spiel und regelmäßig (nicht unbedingt jeden Tag) online sein. 
1.2 Wir erwarten von jedem einen freundlichen und kameradschaftlichen Umgang unter den Mitgliedern.

2.) Verbands-Großeinsätze (GSL): 
2.1.) Verbands-Großeinsätze werden von einem anwesenden Admin (in der Woche zwischen 18 und 22.00
Uhr) ausgelöst.   
Am Wochenende gibt es keinen Zeitraum.  
2.2.) Es ist jedem Spieler selbst überlassen zu jeder Zeit einen Einsatz für 10 Coins zu starten. 
2.3.) Es ist jedem Spieler untersagt, einen ELW 2 zu einem Verbandsgroßeinsatz zu schicken. Den ELW 2
schickt der/die auslösende Spieler(in), der/die den Einsatz gestartet hat, damit es alle Spieler rechtzeitig
schaffen. 
2.4.) Es ist jedem Spieler selbst überlassen wieviel und welche Fahrzeuge er zu einem Verbands-Großeinsatz
schickt. Ausnahme bildet der ELW 2 (Siehe Punkt 2.3) 
2.5.) Bitte nehmt Rücksicht auf die Kameraden, die eine längere Anfahrtszeiten haben. 
2.6.) Wer Rettungsdienst oder Polizei zu einer GSL schickt, muss online bleiben, um Sprechwünsche zu
beantworten. Bei Abwesenheit vom Spiel, wird der Sprechwunsch bearbeitet und der RTW so ohne Transport
entlassen !

3.) Einsatz Freigabe im Verband  
3.1 Es dürfen Einsätze ab 3 LF, 2 RTW + 1NEF und größer Freigegeben werden.  
3.2 Brandsicherheitswachen, Feuerprobealarm, oder Sonstige Einsätze dürfen immer freigeben werden. 
3.3 Es sind immer die Angeforderten Fahrzeuge zu schicken, außer es ist anders mit dem Freigeber des
Einsatzes abgesprochen.   
3.3.1 Mit Ausnahme der Einsätze von: Blue_Convoy

4.) Weisungen des Teams 
4.1 Die Anweisungen der Admins/ Co-Admins sind folge zu leisten.  
4.2 Bei Verstößen gibt es 2 Abmahnungen danach wird der Spieler vom Verband ausgeschlossen.
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